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Prace se zabyva détskou hrou jako soucasti vefejného urbanniho
prostoru, zasazenou Vv Sir§im kontextu ostatnich parametril mésta
pratelského k detem. Zkouma moznosti integrace prilezitosti pro
svobodnou a dobrodruznou hru do mést a aplikuje je na Ceské
prostredi.

Cile projektu
1. Zmapovat moznosti integrace svobodné detské hry do verejného
prostoru mesta

2. Podpora osvety a poptavky po kvalitnich mistech pro hru v ceském
prostredi, v€etné vyuzivani konceptu pfinosného rizika

3. Identifikovat a popsat konkrétni zpusoby a moznosti zaclenéni
dobrodruzné hry do urbanniho prostredi v Ceském kontextu

Vyzkumné otazky

1. Co konkrétne chybi ceskému prostfedi pro to, aby mohlo byt vnimano
jako podporujici a umoznujici kvalitni detskou hru dostatecného rozsahu
v ramci verejného prostoru mest?

2. Jaké intervence je mozné realizovat v ceském urbannim prostredi
tak, aby vzrostlo mnozstvi dostupnych hernich prilezitosti nad ramec
standardnich détskych hfist a sportovist?

3. Jak Ize integrovat dobrodruznou hru do prostredi mest v ramci
aktualnich legislativnich omezeni?

Vychodiska:

1. Déti maji pravo si hrat

Pravo déti na hru je zakotveno v élanku 31 Umluvy o pravech ditéte.
Opravdu svobodna hra neni zvenku nijak fizena nebo organizovana (ani
napr. hernim vybavenim s presne urCenou funkci), nema predem urcena
pravidla nebo hranice. Prave tato svoboda ma zasadni vliv na zdravy
vyvoj ditéte. Riziko je pfirozenou a prinosnou soucasti hry.

2. Soucasny cesky mestsky prostor je k detské hfe pfevazné neprivetivy.

Détska hra ve verfejném prostoru mést je dnes absolutné kontrolovana.
Navrhovani mist pro hru je utvareno striktnimi bezpecnostnimi pravidly

a podfizeno snaze odstranit z detského okoli veskera nebezpecCi. Mista
pro hru jsou feSena typizované a bez reflexe détské potreby rlznych typu
hry. Divodem je zejména omezené porozuméni podstaté hry v kombinaci
s celospolecenskou averzi k riziku.

Metodika reseni

1. Reserse a vyzkum zamereny na moznosti integrace hry a mist pro hru
do urbanniho prostredi v evropském kontextu:

2. Zpracovani ziskanych dat a poznatkt pro dalSi vyuziti, publikace

3. Identifikace strategii, které by byly aplikovatelné v kontextu Ceské
republiky (Prahy)

4. Prakticky vyzkum - intervence a impact assessment
5. Syntéza ziskanych poznatku a jejich zpracovani pro dalsi vyuziti



